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แบบรายงานแนวปฏิบัติท่ีดี ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยรังสิต 
 
 

ช่ือประเด็น/แนวปฏิบัติท่ีดี  การวิจัยนวัตกรรมสื่อการเรียนรูดวยโปรแกรมคนหา เรื่องยาตานแบคทีเรียใน

วิชาเภสัชเคมี 2 (The Research on Innovative learning Media with the Search Engine on antibacterial 

Drugs in pharmaceutical chemistry II) 

ความสอดคลองกับประเด็นยุทธศาสตรและ KR ใด  
(ระบุ KR ท่ีตรงกับผลการดําเนินงานเทานั้น หากไมตรงกับ KR แตมีความสอดคลองใหระบุในตัวเลือกสุดทาย) 
 ยุทธศาสตรท่ี 1 โปรดระบุ KR  1.2.1  มีการปรับเปลีย่นกระบวน การเรียนการสอนใหทันตอการ 
เปลี่ยนแปลงในปจจุบัน และสอดคลองกับวัตถุประสงคการสอนมุงสูผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 ยุทธศาสตรท่ี 2 โปรดระบุ KR            
 ยุทธศาสตรท่ี 3 โปรดระบุ KR            
 ยุทธศาสตรท่ี 4 โปรดระบุ KR            
 ยุทธศาสตรท่ี 5 โปรดระบุ KR            
 สอดคลองตามตัวชี้วัดอ่ืน  
   ตัวชี้วัดประกันคุณภาพ 
   เกณฑของสภาวิชาชีพ 
    อ่ืนๆ โปรดระบุ           
 หากผลการดําเนินการไมสอดคลองใหระบุวาสนับสนุนยุทธศาสตร หรือ OKR หรือ ตัวชี้วัดใด 
               
 
ขอมูลของผูจัดทําโครงการ/ผูใหรายละเอียด (หากมีมากกวา 1 ทาน สามารถพิมพตอไดเลย) 
ชื่อ-นามสกุล   รศ.ดร.ภัททวัฒน มณีรัตนภิญโญ       
รหัสบุคลากร  5590268                   วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร    
ชื่อ-นามสกุล   นศภ.จารวี สุรโิย      
รหัสบุคลากร  6102254                   วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร    
ชื่อ-นามสกุล   นศภ. อรณัฏฐ หวยสูงเนิน      
รหัสบุคลากร  6100084                   วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร    
ชื่อ-นามสกุล   นศภ.ณัฐกิตต เกตุพิมล       
รหัสบุคลากร  6105349     วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร    
ชื่อ-นามสกุล   ผศ.ดร.ภก.อภิรุจ นาวาภัทร         
รหัสบุคลากร  5490222                วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร   
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และ 
ชื่อ-นามสกุล   ผศ.ดร.ภญ.สชุาดา จงรุงเรืองโชค         
รหัสบุคลากร  4205152     วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร   
ผูบันทึกขอมูล 

ชื่อ-นามสกุล  ผศ. ดร.ภก. อภิรุจ นาวาภัทร        

รหัสบุคลากร  5490222 วิทยาลัย/คณะ/สถาบัน/หนวยงาน  เภสัชศาสตร    

1. Basic principle reported, Concept applications formulated – PLAN  
หลักการและเหตุผล / ความสําคัญ / ประเด็นปญหา  

 ปจจุบันความกาวหนาทางเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาททางดานการจัดการศึกษามากข้ึนโดยผูวิจัยไดนํา

เทคโนโลยีและความทันสมัยของระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มาใชในการสงเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู ใน

ปจจุบันมีชองทางในการศึกษาท่ีเปนประโยชน โดยเฉพาะเว็บไซตสื่อการเรียนรูบนอุปกรณเคลื่อนท่ี ดวยเทคนิค

ทางดานการพัฒนาสื่อการสอน กลายมาเปนเว็บไซตท่ีสามารถเขาถึง และใชงานไดอยางสะดวก และสามารถนํามา

ประยุกตใชงานในการจัดการเรียนการสอน หรือเปนสื่อเสริมการเรียนรูได 

ซ่ึงทําใหเกิดการพัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบเว็บไซตท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนโดยออกแบบมาเพ่ือใหสามารถใช

งานไดบนโทรศัพทมือถือ หรือแท็บเล็ตคอมพิวเตอร ผานเบราวเซอร Safari, edge หรือ Google chrome ซ่ึงจะ

จํากัดการลงทะเบียนในการเขาใชงานเว็บไซตดวย E-mail ของทางมหาวิทยาลัยรังสิต เทานั้น โดยสื่อการสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือเปนอีกหนึ่งชองทางท่ีทําใหการเรียนรูไมถูกจํากัดอยูแตภายในหองเรียน อีกท้ังยัง

เพ่ิมความสะดวกในการทบทวนบทเรียน โดยท่ีผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา และทุกสถานท่ีตาม

ตองการ  

วิชา Pharmaceutical chemistry II รหัส PHA 333 เปนวิชาสําหรับนักศึกษาเภสัชศาสตรชั้นปท่ี 3 มี

รูปแบบเปนการเรียนแบบบรรยาย 2 หนวยกิต ซ่ึงเนื้อหารายวิชา เก่ียวของกับโครงสรางยาหลายกลุม ปฏิกิริยา

เคมีพ้ืนฐานท่ีใชในทางเภสัชกรรม การคนพบยา การออกแบบและพัฒนายา ตัวยาจากแหลงท่ีมาตาง ๆ ไดแก ยาท่ี

ไดจากธรรมชาติ ยาก่ึงสังเคราะห ยาสังเคราะหและผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพ โดยแบงเนื้อหาตามฤทธิ์ทาง

เภสัชวิทยาและการนําไปใช ธรรมชาติทางเคมี คุณสมบัติทาง physical chemistry ของตัวยา อันตรกิริยาของยา 

และความสัมพันธระหวางสูตรโครงสรางทางเคมีกับการออกฤทธิ์ของยา ทางทีมผูวิจัยมีความประสงคจัดทํา

นวัตกรรมสื่อการเรียนการสอนนี้ข้ึนเพ่ือชวยในการเรียน วิชา Pharmaceutical chemistry II ในหัวขอกลุมยา

ตานแบคทีเรีย เพ่ือใหผูเรียนนั้นไดเขาใจเนื้อหา และโครงสรางกลุมยาตานแบคทีเรียมากข้ึน มีแบบทดสอบกอน 

และหลังใชงานเว็บไซตวาผูเรียนมีความเขาใจมากนอยเพียงใด ซ่ึงในเว็บไซตจะใหความรูเก่ียวกับกลุมยาตาน

แบคทีเรียอางอิงจํานวนการแบงกลุมยาตามเอกสารคําสอนของอาจารยผูสอนของรายวิชาเภสัชเคมี 2 รหัส PHA 

333 มีการแสดงขอมูลโครงสรางทางเคมีของกลุมยาตานแบคทีเรียตางๆ มีขอมูลพ้ืนฐานทาง pharmacology 

สามารถใหผูเรียนสามารถเลือกเขาชม และมีชองคําคนหาตามกลุมยาท่ีสนใจและตองการหาขอมูลนั้นได 

ดังนั้นสื่อการเรียนรูท่ีสรางข้ึน ควรทําใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และหรือใชรวมกับการเรียน

บรรยาย ซ่ึงสื่อนี้ชวยใหนักศึกษาสามารถนําทักษะมาใชในวิชา pharmaceutical chemistry II ได อีกท้ังเพ่ือชวย

เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรู สรางองคความรูท่ีถูกตองชัดเจน โดยในการจัดทําสื่อเพ่ือเสริมสรางความเขาใจ 
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และเปนชองทางในการทบทวนความรูทางเภสัชเคมีนี้ มีแนวทางในประเมินผลโดยดําเนินงานในรูปของ

โครงการวิจัย 

ความรูท่ีเปนประเด็นสําคัญท่ีนํามาใช  
รายวิชา Pharmaceutical Chemistry II (PHA 333) เปนรายวิชาหลักในหลักสูตรเภสัชศาสตรสําหรับ

นักศึกษาชั้นปท่ี 3 โดยมีรูปแบบการเรียนการสอนในลักษณะบรรยาย จํานวน 2 หนวยกิต รายวิชานี้มุงเนน
การศึกษาทางดานเคมีเภสัชกรรม โดยครอบคลุมองคความรูเก่ียวกับโครงสรางทางเคมีของตัวยาหลากหลายกลุม 
ปฏิกิริยาเคมีพ้ืนฐานท่ีเก่ียวของในทางเภสัชกรรม หลักการคนพบยา การออกแบบและพัฒนายา ตลอดจน
แหลงท่ีมาของตัวยา ซ่ึงอาจเปนสารสกัดจากธรรมชาติ ยาก่ึงสังเคราะห ยาสังเคราะห และผลิตภัณฑจาก
เทคโนโลยีชีวภาพ เนื้อหาของรายวิชาไดรับการจัดระเบียบตามกลุมเภสัชวิทยาของยา โดยเนนการศึกษา
คุณสมบัติเฉพาะของสารออกฤทธิ์ในมิติตาง ๆ ไดแก โครงสรางทางเคมี สมบัติทาง physical chemistry อันตร
กิริยาระหวางยา ตลอดจนความสัมพันธระหวางโครงสรางทางเคมีกับฤทธิ์ทางเภสัชวิทยา ซ่ึงลวนเปนองคความรู
พ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับเภสัชกรในการวิเคราะห ประเมิน และบูรณาการขอมูลทางเคมีของยาเพ่ือสนับสนุนการใช
ยาอยางถูกตอง เหมาะสม และปลอดภัยในเวชปฏิบัติ ดวยความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การนํา
เทคโนโลยีมาใชเปนสื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในรายวิชา Pharmaceutical Chemistry II จึงมีความสําคัญ
อยางยิ่ง หนึ่งในแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพคือการพัฒนา website ท่ีรวบรวมขอมูลทางเคมีของยาปฏิชีวนะ เพ่ือ
เปนแหลงขอมูลสําหรับคนหาท่ีครอบคลุมเก่ียวกับโครงสรางทางเคมี กลไกการออกฤทธิ์ สมบัติทาง physical 
chemistry อันตรกิริยาระหวางยา และขอมูลทางเภสัชจลนศาสตรของยากลุมนี้ Website ดังกลาวจะชวยเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักศึกษาเภสัชศาสตร โดยชวยใหสามารถเขาถึงสื่อการเรียนการสอนไดสะดวกทุกท่ี 
ทุกเวลา อีกท้ังยังเปนแหลงสืบคนขอมูลท่ีมีความนาเชื่อถือ ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาทักษะของนักศึกษาใน
การสืบคน วิเคราะห และประยุกตใชขอมูลทางเคมีของยาในการศึกษาทางเภสัชกรรม นอกจากนี้ ยังสามารถใช
เปนแหลงอางอิงสําหรับเภสัชกรและบุคลากรทางการแพทยในการใหคําแนะนําเก่ียวกับการใชยาแกประชาชนได
อยางถูกตอง ครบถวน และมีประสิทธิภาพ 

ดังนั้นการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศเขากับการศึกษาในรายวิชา Pharmaceutical Chemistry II 
ไมเพียงแตชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาใหแกนักศึกษาเทานั้น แตยังมีบทบาทสําคัญในการสงเสริมการ
เรียนรูเชิงรุก เพ่ิมศักยภาพในการคนควา และสนับสนุนการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพ ซ่ึงเปนปจจัยสําคัญท่ีชวย
เตรียมความพรอมใหนักศึกษาเภสัชศาสตรสามารถปฏิบัติหนาท่ีในวิชาชีพเภสัชกรรมไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 
 
ประเภทของความรูและท่ีมาของความรู  

❒ ความรูแบบชัดแจง (Explicit Knowledge)  

❒ ความรูจากคลังความรูของเว็บไซตระบบการจัดการความรู KM Rangsit University 
     (http://lc.rsu.ac.th/km/Knowledgebase และ https://rkms.rsu.ac.th/) 
     เจาของความรู/สังกัด            

❒ อ่ืน ๆ (โปรดระบ)ุ            

❒ ความรูท่ีฝงลึกอยูในตัวคน (Tacit Knowledge)  

❒ เจาของความรู/สังกัด  วิทยาลัยเภสัชศาสตร มหาวิทยาลัยรังสิต      
 

http://lc.rsu.ac.th/km/Knowledgebase%20%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0
https://rkms.rsu.ac.th/
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❒ อ่ืน ๆ (ระบุ)                      
 
วิธีการดําเนินการ  
 อาจารยประจําวิชา PHA 333 เภสัชเคมี 2 จะแนะนําเว็บไซต ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนเพ่ือใหนักศึกษาผูเขารวม

วิจัยไดทดลองใชงานจริง จากนั้นมีแบบทดสอบกอนเขาเรียน (pre-test) ในเว็บไซต แบบทดสอบหลังเรียน (post-

test) และแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชงานเว็บไซตใหผูเขารวมวิจัย เปนการขอความรวมมือจากนักศึกษา 

และไมมีผลตอการวัดผลของรายวิชา โดยมีแนวทางในการดําเนินกิจกรรมและระเบียบวิธีวิจัย ดังนี้ 

1. ประชากร (Population : N) นักศึกษาเภสัชศาสตรท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาเภสัชเคมี 2 (PHA 333) ในภาคเรียน

ท่ี 1 ปการศึกษา 2567 จํานวน 150 คน 

    กลุมตัวอยาง (Sample : n) นักศึกษาเภสัชศาสตรท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาเภสัชเคมี 2 (PHA 333) ในภาคเรียนท่ี 

1 ปการศึกษา 2567  จํานวน 110 หรือ 109 คน (คํานวณตาม Taro Yamane 

ท่ีระดับนัยสําคัญ 0.05) 

2. การสรางและทดสอบเครื่องมือ  

1. ผูวิจัยออกแบบสื่อการเรียนรูสําหรับการใชใน วิชาเภสัชเคมี 2 (PHA333)   

2. ผูวิจัยเตรียมเนื้อหา และออกแบบบทเรียนบน Microsoft Excel และทดลองใชกับกลุมเล็กเพ่ือนํา

ความเห็นปรับปรุงสื่อการเรียนรู 

3. ผูวิจัยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนรู (pre-test) เพ่ือประเมินความเขาใจ และทักษะดานเคมี

ทางยา 

4. ผูวิจัยชี้แจงผูเรียนเก่ียวกับการใชสื่อการเรียนรูสําหรับหัวขอยาตานแบคทีเรีย ในวิชาเภสัชเคมี 2 

PHA 333 หองเรียนแจงกับผูเรียนในคาบเรียน และใหผูเรียนใชสื่อการเรียนรูชวงวางโดยใชงาน

กอน หรือหลังเรียนในคาบเรียน 

5. ผูวิจัยใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนรู (post-test) เพ่ือประเมินความเขาใจและทักษะดานเคมี

ทางยาสําหรับหัวขอยาตานแบคทีเรีย หลังจากใชสื่อการเรียนรู ชวงวางโดยใชหลังเรียนในคาบเรียน 

โดยผูวิจัยสรางแบบประเมินความเห็นตอสื่อการเรียนรูสําหรับหัวขอยาตานแบคทีเรีย ในวิชาเภสัชเคมี 2 

(PHA333)  โดยสรางแบบประเมิน 1 ชุด แบงออกเปน 3 สวน ไดแก 

 สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของนักศึกษา ประกอบดวยเพศ ปท่ีเขาเรียน และสาขาวิชา 

     สวนท่ี 2 ขอมูลเก่ียวกับความเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูโดยมีขอคําถาม 18 ขอ แบงออกเปน 2 

ดาน ไดแก 1) ความเห็นตอเนื้อหา และแบบฝกหัด 2) ความเห็นตอสื่อการเรียนรู และความพึงพอใจโดยรวม 

1 ขอ  

แบบสอบถามเปนแบบ Likert Scale มี 5 ระดับ เรียงจากระดับความพึงพอใจนอยท่ีสุดถึงระดับความพึงพอใจมาก

ท่ีสุด 

 สวนท่ี 3 เปนคําถามปลายเปดเก่ียวกับขอเสนอแนะของนักศึกษาตอสื่อการเรียนรู จํานวน 1 ขอ 

     ความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content validity) จากอาจารยเภสัชกรผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน โดยทุกขอ

คําถามตองมีคา Index of item-Objective Congruence (IOC) 0.5-1.0 และหาความเชื่อม่ันของการหาความ
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เชื่อม่ัน แบบความสอดคลองภายใน (Measure of Internal Consistency) ความเท่ียงแบบความสอดคลอง

ภายใน เปนความสอดคลองกันระหวางคะแนนรายขอเปนตัวแทนของคุณลักษณะเดนเดียวกันท่ีตองการวัด วิธี

สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach's Alpha Coeffident: 𝛼𝛼) การใหคะแนนเปนแบบมาตรประมาณ

คา (Rating Scale) ยังใชไดกับแบบทดสอบท่ีใหคะแนนแบบ 0, 1  

3. การเก็บรวบรวมขอมูล : เก็บขอมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) โดยไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจ  

และ เก็บขอมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) โดยไดจากแบบทดสอบ pre-test และ post-test  

4. การวิเคราะหขอมูล : นี้ผูวิจัยไดนําคะแนนท่ีผูรวมวิจัยไดทําแบบทดสอบกอน และหลังใชงาน. เว็บไซตท่ีผูวิจัย

สรางข้ึนมาเปรียบเทียบกัน ซ่ึงจะประเมินไดวาผูรวมวิจัยนั้นมีความเขาใจหลังใชงานนวัตกรรมมากหรือนอย

เพียงใด และนํา Index of item-Objective Congruence (IOC) 0.5-1.0 ในแบบสอบถามความพึงพอใจ มา

ประเมินผลขอมูลวาคาความเท่ียงตรงของแบบประเมินความพึงพอใจคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 

Paired t-test เพ่ือหานัยสําคัญทางสถิติ 

5. มีการลงพ้ืนท่ีวิจัยภาคสนาม ในหองหองเรียนรายวิชา pharmaceutical chemistry II (PHA333) มหาวิทยาลัย

รังสิต 

2. Prototype testing in an operational environment - DO  

ผลการดํ า เนินการ  การนํ า ไปใช  หรือการลงมือปฏิ บัติ จริ ง  อุปสรรคหรือปญหาในการทํางาน  
ผลการดําเนินการและการนําไปใชของโครงการ 

โครงการวิจัย "นวัตกรรมสื่อการเรียนรูดวยโปรแกรมคนหาเรื่องยาตานแบคทีเรียในวิชาเภสัชเคมี 2" ไดถูก
พัฒนาเพ่ือเปนสื่อการเรียนรูและเครื่องมือชวยทบทวนความรูใหกับนักศึกษาเภสัชศาสตรชั้นปท่ี 3 ในรายวิชา PHA 
333 Pharmaceutical Chemistry II โดยเนนการจัดทําฐานขอมูลท่ีครอบคลุมโครงสรางทางเคมี กลไกการออก
ฤทธิ์ และสมบัติของยาปฏิชีวนะกลุมตาง ๆ ระบบนี้ไดรับการออกแบบใหสามารถประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักศึกษา โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) จากนั้นศึกษาเนื้อหาและทําแบบทดสอบหลัง
เรียน (post-test) ผลการดําเนินโครงการพบวา มีนักศึกษาเขารวมท้ังสิ้น 121 คน โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ี
ดีข้ึนอยางมีนัยสําคัญ กลาวคือ คะแนนเฉลี่ย pre-test กอนการเรียนอยูท่ี 3.00 คะแนน (จากเต็ม 6 คะแนน) 
ในขณะท่ีคะแนนเฉลี่ย post-test หลังจากการทบทวนเนื้อหาผานสื่อการเรียนรูเพ่ิมข้ึนเปน 5.15 คะแนน (จาก
เต็ม 6 คะแนน) นอกจากนี้ เม่ือพิจารณาผลคะแนนเปนรายบุคคล พบวา 

• นักศึกษาท่ีไดคะแนน post-test 5 คะแนน มีจํานวน 55 คน คิดเปน รอยละ 45.45 
• นักศึกษาท่ีไดคะแนนเต็ม 6 คะแนน มีจํานวน 56 คน คิดเปน รอยละ 46.18 

จากขอมูลดังกลาวแสดงใหเห็นวาสื่อการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนสามารถชวยเพ่ิมพูนความเขาใจของนักศึกษาใน
เนื้อหาวิชาเภสัชเคมีไดอยางมีประสิทธิภาพ 

คะแนน Pre-test (คน) 
Post-test 

(คน) 
1 2 0 
2 11 0 
3 108 1 
4 0 9 
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5 0 55 
6 0 56 

 

 
อุปสรรคและปญหาในการดําเนินงาน 

แมวาผลลัพธของโครงการจะแสดงใหเห็นถึงแนวโนมเชิงบวกในการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูของ
นักศึกษา แตยังพบอุปสรรคและปญหาบางประการในกระบวนการดําเนินงาน ดังนี้ 

1. ความทาทายในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
o การจัดทําฐานขอมูลของยาปฏิชีวนะตองอาศัยความถูกตองของขอมูลทางเคมีและเภสัชวิทยา ซ่ึง

จําเปนตองมีการทบทวนขอมูลจากแหลงอางอิงท่ีนาเชื่อถือ และใชเวลาในการพัฒนาโครงสราง
ขอมูลใหเปนระบบท่ีใชงานงาย 

o การพัฒนาโปรแกรมคนหาใหสามารถดึงขอมูลไดอยางรวดเร็วและแมนยําตองอาศัยการทดสอบ
และปรับปรงุระบบอยางตอเนื่อง 

2. การใชงานจริงของนักศึกษา 
o นักศึกษาบางสวนอาจไมคุนเคยกับการใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอน ทําใหตองใชเวลาในการ

ฝกอบรมเก่ียวกับการเขาถึงและใชงานระบบ 
o การทบทวนเนื้อหาผานสื่อออนไลนอาจไมไดผลดีเทากับการเรียนรูแบบปฏิสัมพันธในชั้นเรียน

สําหรับนักศึกษาบางกลุม 
3. ปจจัยดานความพรอมของระบบและอุปกรณ 

o ปญหาทางเทคนิค เชน ความเร็วในการเขาถึงระบบ การรองรับจํานวนผูใชงานพรอมกัน และ
ขอผิดพลาดของโปรแกรม อาจสงผลกระทบตอประสบการณการเรียนรูของนักศึกษา 

o อุปกรณของนักศึกษาบางคนอาจไมรองรับการใชงานโปรแกรมไดอยางเต็มประสิทธิภาพ 
ขอเสนอแนะสําหรับการพัฒนาในอนาคต 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูและแกไขปญหาท่ีพบในการดําเนินโครงการ สามารถพิจารณาปรับปรุงใน
ดานตอไปนี้ 

1. ปรับปรุงฟงกชันของระบบใหมีความเสถียรและใชงานงาย 
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o พัฒนาอินเทอรเฟซใหเหมาะสมกับการใชงานผานอุปกรณหลากหลายประเภท 
o เพ่ิมระบบชวยเหลือผูใช เชน คูมือการใชงานออนไลน หรือคลิปวิดีโอแนะนํา 

2. เพ่ิมเนื้อหาหรือเครื่องมือเสริมการเรียนรู 
o ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบ interactive หรือแบบจําลองโมเลกุล 3 มิติ เพ่ือเสริมสราง

ความเขาใจเก่ียวกับโครงสรางทางเคมีของยา 
o เพ่ิมแบบฝกหัดหรือขอสอบจําลองเพ่ือใหผูเรียนสามารถประเมินความเขาใจของตนเองไดกอน

การสอบจริง 
3. ปรับกลยุทธการสงเสริมการใชงานระบบ 

o จัดกิจกรรมแนะนําการใชงานสื่อการเรียนรูใหกับนักศึกษาเภสัชศาสตรรุนใหมท่ีเขามาเรียนใน
วิชา PHA 333 

o จัดทําแบบสอบถามความคิดเห็นจากผูใชเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของระบบใหตอบโจทยความ
ตองการของนักศึกษาไดดียิ่งข้ึน 

โดยสรุป ผลการดําเนินโครงการนี้แสดงใหเห็นถึงศักยภาพของนวัตกรรมสื่อการเรียนรูในการเพ่ิมพูนความ
เขาใจดานเภสัชเคมีของนักศึกษาเภสัชศาสตรไดอยางมีนัยสําคัญ อยางไรก็ตาม ยังมีความทาทายท่ีตองไดรับการ
แกไขเพ่ือพัฒนาและขยายขอบเขตของโครงการใหสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนประโยชนแก
นักศึกษาในระยะยาว 
3. Proven through successful mission operation, Objectives and Key Results for Knowledge 
Management - CHECK 
การตรวจสอบผลการดําเนินการ การนําเสนอประสบการณการนําไปใช สรุปและอภิปรายผล บทสรุปความรู
หรือความรูท่ีคนพบใหม  

โครงการวิจัย "นวัตกรรมสื่อการเรียนรูดวยโปรแกรมคนหาเรื่องยาตานแบคทีเรียในวิชาเภสัชเคมี 2" ไดรับ
การพัฒนาเพ่ือนําไปใชเปนเครื่องมือชวยเสริมการเรียนรูและทบทวนเนื้อหาทางเคมีเภสัชกรรมเก่ียวกับยาปฏิชีวนะ
ในรายวิชา PHA 333 Pharmaceutical Chemistry II โดยมีการตรวจสอบผลการดําเนินงานผานการวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา รวมถึงการเก็บรวบรวมความคิดเห็นเก่ียวกับประสบการณการใชงานสื่อการ
เรียนรูนี้ การนําไปใชจริงพบวา นักศึกษาเภสัชศาสตรชั้นปท่ี 3 สามารถเขาถึงและใชโปรแกรมคนหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยมีนักศึกษาเขารวมท้ังสิ้น 121 คน ซ่ึงเริ่มตนดวยการทํา pre-test กอนใชสื่อการเรียนรู และทํา 
post-test หลังจากการศึกษาเนื้อหา ผลการประเมินพบวา คะแนนเฉลี่ยของ pre-test อยูท่ี 3.00 คะแนน (เต็ม 6 
คะแนน) และเพ่ิมข้ึนเปน 5.15 คะแนน (เต็ม 6 คะแนน) ใน post-test แสดงใหเห็นวาสื่อการเรียนรูนี้สามารถชวย
เพ่ิมพูนความเขาใจของนักศึกษาในเนื้อหาไดอยางมีนัยสําคัญ 

นอกจากนี้ การสํารวจความคิดเห็นจากนักศึกษาพบวา สวนใหญมีทัศนคติเชิงบวกตอสื่อการเรียนรูนี้ โดย
ใหความเห็นวาระบบสามารถชวยใหเขาถึงขอมูลเก่ียวกับยาปฏิชีวนะไดสะดวก รวดเร็ว และชวยใหเขาใจเนื้อหาได
ลึกซ้ึงยิ่งข้ึน อยางไรก็ตาม นักศึกษาบางสวนยังพบปญหาดานเทคนิค เชน ความยากในการคนหาขอมูลเฉพาะดาน 
และขอจํากัดของอุปกรณท่ีใชในการเขาถึงระบบ 
สรุปและอภิปรายผล 
จากผลการดําเนินโครงการ สามารถสรุปประเด็นสําคัญไดดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของส่ือการเรียนรู 



 8 

 

 

     

o โปรแกรมคนหานี้ชวยใหคะแนน post-test ของนักศึกษาเพ่ิมข้ึนจากคาเฉลี่ย 3.00 เปน 5.15 
คะแนน ซ่ึงสะทอนใหเห็นวาสื่อการเรียนรูนี้สามารถชวยพัฒนาความเขาใจและความสามารถใน
การจําแนกขอมูลของนักศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

o สัดสวนนักศึกษาท่ีทําคะแนนไดสูงข้ึนหลังใชสื่อการเรียนรู ยืนยันถึงความเหมาะสมของเนื้อหา
และความสามารถของโปรแกรมในการสนับสนุนการเรียนรู 

2. ขอดีของการใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอน 
o นักศึกษาสามารถเขาถึงเนื้อหาไดทุกท่ีทุกเวลา ลดขอจํากัดของการเรียนการสอนในหองเรียน 
o ชวยเสริมสรางการเรียนรูแบบ self-directed learning ซ่ึงมีบทบาทสําคัญตอการศึกษาดาน

เภสัชศาสตรท่ีตองอาศัยการเรียนรูตลอดชีวิต (lifelong learning) 
3. อุปสรรคและขอจํากัด 

o ปญหาดานเทคนิค เชน การเขาถึงระบบท่ีอาจไมเสถียรในบางชวงเวลา และขอจํากัดของอุปกรณ
ของนักศึกษาบางสวน 

o นักศึกษาบางรายยังขาดความคุนเคยกับการใชสื่อการเรียนรูออนไลน ทําใหตองมีระยะเวลาใน
การปรับตัว 

บทสรุปความรูและความรูท่ีคนพบใหม 
จากโครงการวิจัยนี้ สามารถสรุปองคความรูและขอคนพบใหมท่ีเปนประโยชนตอการศึกษาและการพัฒนาสื่อการ
เรียนรูในอนาคต ดังนี้ 

1. การใชเทคโนโลยีดิจิทัลชวยเสริมการเรียนรูในรายวิชาท่ีมีเนื้อหาจํานวนมาก 
o สื่อการเรียนรูแบบ interactive หรือระบบคนหาแบบดิจิทัลสามารถชวยลดภาระการจดจําขอมูล

ของนักศึกษา และทําใหสามารถเขาถึงความรูไดงายข้ึน 
2. การออกแบบส่ือการเรียนรูท่ีมีการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยางเปนระบบ 

o การใช pre-test และ post-test เปนแนวทางท่ีดีในการวัดผลการเรียนรู และสามารถใชเปน
แนวทางพัฒนาเครื่องมือวัดผลทางการศึกษาอ่ืน ๆ 

4. Objectives and Key Results for Knowledge Management - ACT 
ขอเสนอแนะในการดําเนินการในอนาคต หรือปจจัยสําคัญท่ีทําใหการดําเนินการครั้งนี้หรือในอนาคต ประสบ
ความสําเร็จตาม Key Result  

ขอเสนอแนะในการดําเนินการในอนาคต และปจจัยสําคัญท่ีสงผลตอความสําเร็จของโครงการ 
จากการดําเนินโครงการนวัตกรรมสื่อการเรียนรูดวยโปรแกรมคนหาเรื่องยาตานแบคทีเรียในวิชาเภสัชเคมี 

2 พบวามีศักยภาพในการชวยเสริมการเรียนรูของนักศึกษาเภสัชศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพ อยางไรก็ตาม 
เพ่ือใหโครงการประสบความสําเร็จยิ่งข้ึนในอนาคต ควรมีแนวทางการพัฒนาเพ่ิมเติม รวมถึงระบุปจจัยสําคัญท่ีมี
ผลตอความสําเร็จของโครงการ ดังนี้ 
1. การปรับปรุงระบบใหสามารถคนหาขอมูลท่ีเฉพาะเจาะจงมากข้ึน 
หนึ่งในขอจํากัดของระบบปจจุบันคือการคนหาขอมูลท่ีอาจยังไมสามารถตอบสนองความตองการของผูใชไดอยาง
ครอบคลุม ดังนั้น ควรพัฒนาระบบใหสามารถคนหาขอมูลไดละเอียดและแมนยํามากข้ึน โดยเฉพาะการคนหาตาม 
โครงสรางทางเคมี หรือ กลไกการออกฤทธิ์ของยา ซ่ึงเปนปจจัยสําคัญในการทําความเขาใจเก่ียวกับเภสัชเคมีของ
ยาตานแบคทีเรีย 
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แนวทางการพัฒนา:  
• ปรับปรุง algorithm การคนหาใหสามารถดึงขอมูลท่ีเก่ียวของกับ หมูฟงกชันทางเคมี หรือ ลักษณะ

โครงสรางโมเลกุล ของยาได 
• เพ่ิมฟงกชัน การเชื่อมโยงขอมูลทางเภสัชวิทยาและเภสัชจลนศาสตร เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขาถึงขอมูล

ท่ีเก่ียวของกับการออกฤทธิ์ของยาในรางกายไดงายข้ึน 
• ออกแบบระบบท่ีสามารถ แสดงความสัมพันธของยาในกลุมเดียวกัน เพ่ือชวยใหเขาใจการเปรียบเทียบเชิง

โครงสรางและฤทธิ์ทางเภสัชวิทยา 
2. การนําเทคโนโลยีใหม ๆ เชน Artificial Intelligence (AI) หรือ Machine Learning (ML) มาใชเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพของระบบ 
AI และ ML สามารถชวยใหระบบคนหาขอมูลมีความแมนยํามากข้ึน โดยสามารถเรียนรูจากพฤติกรรมของผูใช 
และปรับปรุงการนําเสนอขอมูลใหตรงกับความตองการของนักศึกษา 
แนวทางการพัฒนา: 

• ใช AI วิเคราะหขอมูล เพ่ือใหคําแนะนําเก่ียวกับยาท่ีเก่ียวของกับการคนหา 
• พัฒนา Chatbot อัจฉริยะ ท่ีสามารถใหขอมูลเก่ียวกับยาปฏิชีวนะในเชิงลึก และชวยตอบคําถามของ

นักศึกษาแบบเรียลไทม 
• ใชเทคนิค Natural Language Processing (NLP) เพ่ือทําใหการคนหาขอมูลโดยใชภาษาธรรมชาติมี

ความแมนยํามากข้ึน 
• Machine Learning-based Recommendation System ท่ีสามารถแนะนําขอ มูลหรือบทเรียนท่ี

เก่ียวของกับสิ่งท่ีนักศึกษาสนใจ 
3. การพัฒนาส่ือการเรียนรูในรูปแบบท่ีหลากหลาย เชน แอนิเมชัน หรือแบบจําลองโมเลกุล 3 มิต ิ
การนําเสนอขอมูลในรูปแบบ ภาพเคลื่อนไหว (Animation) และ แบบจําลอง 3 มิติของโครงสรางยา สามารถชวย
ใหนักศึกษาเขาใจกลไกการออกฤทธิ์ของยาไดชัดเจนข้ึน 
แนวทางการพัฒนา: 

• สราง แอนิเมชันแสดงกลไกการออกฤทธิ์ของยา ในระดับเซลลหรือโมเลกุล เพ่ือชวยใหเห็นกระบวนการ
ทางชีวเคมีท่ีเก่ียวของกับยาตานแบคทีเรีย 

• พัฒนา โมเดลโครงสราง 3 มิติของยา ท่ีสามารถหมุนและปรับมุมมองได เพ่ือใหเขาใจโครงสรางเชิงพ้ืนท่ี
ของโมเลกุล 

• เ พ่ิ ม  interactive Learning Modules เ ช น  แบบจํ า ลอง เ ส มือนจริ ง  ( Virtual Reality, VR) ห รื อ
แบบจําลองเสริม (Augmented Reality, AR) เพ่ือใหนักศึกษาไดสัมผัสกับโมเลกุลยาในมิติท่ีสมจริงมาก
ข้ึน 

4. ปจจัยสําคัญท่ีสงผลตอความสําเร็จของโครงการ 
นอกจากแนวทางการพัฒนาแลว ปจจัยตอไปนี้เปนองคประกอบสําคัญท่ีชวยใหโครงการบรรลุผลตามเปาหมาย 
4.1 การสนับสนุนจากสถาบันการศึกษา 

• การบูรณาการสื่อการเรียนรูเขาสูหลักสูตรของรายวิชา PHA 333 Pharmaceutical Chemistry II อยาง
เปนระบบ 

• การสงเสริมใหคณาจารยและบุคลากรทางการศึกษาเขามามีสวนรวมในการพัฒนาสื่อการเรียนรู 
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4.2 ความพรอมของโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยี 

• การพัฒนาแพลตฟอรมท่ีสามารถรองรับการใชงานบนอุปกรณท่ีหลากหลาย เชน คอมพิวเตอร แท็บเล็ต 
และสมารตโฟน 

• การรักษาความเสถียรของระบบและเพ่ิมขีดความสามารถของเซิรฟเวอรใหสามารถรองรับการใชงาน
พรอมกันของผูใชจํานวนมาก 

4.3 การมีสวนรวมของนักศึกษาและการรับผลการประเมินเพ่ือการปรับปรุง 

• ควรมีระบบ feedback mechanism เพ่ือใหนักศึกษาสามารถใหขอเสนอแนะเก่ียวกับการใชงาน
โปรแกรม และนําขอมูลเหลานั้นมาพัฒนาใหตรงกับความตองการของผูใช 

• การสงเสริมการเรียนรูแบบ active Learning โดยใหมีแบบฝกหัด ทดสอบความเขาใจ และกิจกรรมเชิง
ปฏิสัมพันธ เพ่ือใหผูเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชไดจริง 

 
 
 
 
 
 
 
หลักฐานประกอบ 
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หมายเหตุ : กรุณาตั้งชื่อไฟลกอนนําสง ดังนี้  
  67-ชื่อคณะ/หนวยงาน-ชื่อผูจัดทําโครงการ  
  ตัวอยาง : 67-คณะบริหารธุรกิจ-อ.ณญาดา 
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